L’ESPAGNE

@ Reporte les lettres correspondant aux symboles pour découvrir la
couleur du pays. Pour les chiffres, 1=A, 2=B, 3=C ...

@ Indice 1 :

Le club du Barga est en téte du championnat de football d’Espage. Il a gagné 28 matchs, perdu
5 matchs et fait match nul pour 5 matchs. Un match gagné rapporte 3 points, un match nul
rapporte 1 point et qu'un match perdu rapporte 0 point.

Le Barca compte #| points cette saison.

Indice 2 : Calcule :

L) Le périmetre d’'un rectangle de largeur 4,2 cm et de longueur 5,8 cm est égal a

M) Le périmetre d'un carré de coté 3,6 cm est égal a

N) L’aire d’un rectangle de largeur 6 cm et de longueur 8 cm est égale a
)

O) L’aire d'un carré de coté 9 cm est égale a
P) L’aire d’un triangle rectangle dont la base mesure 6 cm et la hauteur mesure 5 cm est égale a

La plus grande aire correspond a la lettre L&

@® Indice 3 :
Le terrain de foot du Real Madrid est un rectangle de longueur 106 m
et de largeur 70 m.

e Le périmetre de ce terrain est égal a X ¢
e Pablo doit semer du gazon sur ce terrain de foot. Un kg de gazon permet de couvrir 40 m? de
pelouse. Il achete des sacs de 5 kg, chaque sac cotite 24,90 €.
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L’aire de la pelouse est égale a m-.
Pablo doit acheter kg de gazon.
Pablo doit acheter sac de gazon.

Pablo va payer euros.

Indice 4 :

Luis Medina Manso est un peintre espagnol né en
1955. 1l réalise des compositions a la fois géométriques
et abstraites.

Sur sa composition ci-contre :

e La figure 1 est un

e La figure 2 est un

e La figure 3 est un

0’0

e La figure 4 est un




Indice 5 :
A ton tour de créer une oeuvre a la maniére de Luis Medina Manso.
Sur une feuille blanche :

Trace un rectangle de longueur 20 cm et de largeur 12 cm.

A Dintérieur de ce rectangle :
o trace un rectangle de longueur 3 cm et de largeur 2 cm;
> trace un losange de cotés 4 cm;
> trace un carré de cotés 2 cm;
> trace un un parallélogramme non particulier de c6tés 5 cm et 3 cm;
> trace un triangle rectangle, un pentagone et un hexagone(tu choisis les dimensions).
Tes polygones peuvent se chevaucher.

Colorie ton oeuvre.

Colorie en L% L= | & [ les cases : O1; 02; P3; Q4; Y1; Y2; X3; W4; O5; P5; Q5;
R5;S5;T5;U5; V5; W5; X5;Y5; Q6; Q7; W6; W7; R8; V8:Q9;R9;S9;T9; U9; V9; W9,
S10; S11; S12; U10; Ul1l; U12; T13; T14; T17; U17; V17; W17; X18; Y19; Z20; Z21; 722;
723;Y24; X25; W26; V26; U26; T26; S25; R24; Q23; Q22; Q21; Q20; R19; S18.




